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Projekt 1: Seznamte se s Robem!

Dnes mame v nasi tridé specialniho hosta! Je to Robo, chytry robot, ktery
chce byt nasim kamaradem a pomahat nam s rdznymi ukoly. Myslite si,
ze se Robo muze ucit spole¢né s nami?

@ Abychom se s Robem seznamili, staneme se inzenyry a sestavime si
prvniho robotal

o 888 Moduly Robo: Barva, velikost, tvar.
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9 888 Moduly Robo: Konekiory a kole¢ka
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Projekt 2: Robo jako syntezator!

& Robo miluje hudbu a jeho hlavni oranzovy blok umi hrat!

Q Premeénte Robo na syntezator a prehravejte na ném hudbu!
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© 88  MijRobo syntezitor
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Projekt 3: Robo jako barevné noc¢ni svétlo

&9 Nekteri roboti v noci spi, takze se pred tim pripravuji na noc — stejne jako
vy! MUZeme si proto diky Robo sestrojit barevné nocni svétlo a mit tak
hezké a barevné sny.

Q Sestavte si robotické barevné nocni svétlo a vytvorte si pred spanim
prijemné prostredi.

9 888 Robo svétlo
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Moje barevné nocni svétlo
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Projekt 4: Robo jako vétrak

& V nasi tfide je takove horko. Jak mizeme trochu ochladit vzduch? Jak
vite, nas kamarad Robo se umi promeénit v rizné roboty, jak nam maze
pomoci?

Q Sestavte roboticky vétrak, ktery ochlazuje vzduch.

(1 888 Robo vétrak: Moduly
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9 88 Postav Robo vétrak

M{j Robo vétrak
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Projekt 5: Robo jako auto

& Robo je velmi zvédavy tvor, ktery rad objevuje svét kolem sebe! Robo chce
cestovat, ale nejdriv musi umet ridit! Dokazeme postavit Robo-auto?

@ Postavte Robo-auto, které bude jezdit po okoli.

0 888 Robo auto: Motory
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9 88 Postavte Robo auto
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Projekt 6: Robo cestuje do mésta hracek

Dnes rano dostal Robo dopis od ostatnich hracek, které ziji ve mésté hracek.
Pozvaly ho, aby navstivil mésto a seznamil se s novymi kamarady. Robo se na
svou prvni cestu do mésta hracek velmi tési, ale je trochu nervozni... Mlzeme
Robo pomoci, aby mohl cestovat do mésta hracek?

Q Sestavte robotickeé vozidlo, ktere dokaze navstivit mésto hracek a najit si
pratele!

o 888 Robo cestovatel: moduly
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Robo cestuje do mésta hracek
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Projekt 7: Robo se rozhlizi

Nyni ma nas Robo ve mésté hracek pratele a rad by s nimi vice komunikoval.
Jak my jako lidé komunikujeme? Mlzeme postavit robota, ktery dokaze
otacet hlavou?

Sestavte robota s hlavou a naucte ho, jak se rozhlizet a komunikovat s ostat-
nimi hrackami!
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9 88 Robo otaci hlavou
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Projekt 8: Robo je strazce

Obyvatelé mésta hracek pozadali Robo, aby jim pomohl udrzet bezpeci v
ulicich a stat se strazcem. Co by mél Robo-strazce délat?

Q Sestavte Robo-strazce, ktery pomaha hrackam ve mesté udrzovat ulice v bez-
peci.

0 888 Robo moduly
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O R Jak se Robo pohybuje?
d N
r~ {—\
-
\ J

€ ! / KK Robo ajeho ovlada&e

/

©

JER0REEEO0E

-

J

ro
HO wu

n%lerkind



Projekt 9: Robo jako domaci mazli¢ek

Nekteri lidé nemohou mit domaciho mazlicka z mnoha rlznych divodu.
V dnesnim modernim Zivoté se mohou roboti zménit v riizné tvory — mohou se
dokonce stat chytrymi robotickymi mazlicky! Chtéli byste si hrat s robotickym
mazlickem?

Q Sestavte robotického mazlicka pomoci vSech modult, které jsme se naucili
a naucte ho byt nasim pritelem.

(1 888 Robo zvifatko
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9 88 Hraj si se svym Robo zvifatkem

o)

—

i fo
—

nec

© & / 8 Moje Robo zviFitko

/ \ I, _____ \l I, _____ \l

D robo”
ue wun%erkind



Projekt 10: Cim bude tviij Robo?

&9 Nyni je rada na vas, abyste se rozhodli, v které zarizeni nebo postavu bys-
te chtéli, aby se vas Robo proménill Musime také vymyslet dlvod, pro¢
potrebujeme prave toto Robo zarizeni nebo postavu a umeét vysvétlit, jak
nam pomuze!

@ Sestavte vlastni Robo-projekt a vymyslete k nemu pribeh.

(1] 888 Mij Robo: Pfib&h a jméno
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Co dokaze miij Robo?
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